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IL PIRLÌ ACCENDE LA SERATA A CÀ VALÙ CONQUISTANDO I RAGAZZI DEL 

CENTRO DI AGGREGAZIONE DEL GIAMBELLINO 

Una serata, quella di mercoledì 1 luglio a Cà Valù, centro servizi del BioParco della 

Valle delle Sorgenti, nata quasi spontaneamente e trasformatasi in una vera e propria 

piazza di gioco, dimostrando ancora una volta come il patrimonio ludico tradizionale 

sia capace di creare relazioni, entusiasmo e occasioni di crescita. 

Nell'ambito delle proprie attività didattiche, culturali, di educazione ambientale e 

delle iniziative promosse dal progetto "Tutti in Gioco", la Cooperativa Sociale 

L'Innesto ha ospitato presso Cà Valù, nel BioParco della Valle delle Sorgenti, dieci 

ragazze e ragazzi accompagnati da due educatori del Centro di Aggregazione 

Giovanile Comunità del Giambellino di Milano. Attivo dal 1985 in collaborazione con 

il Comune di Milano, il Centro di Aggregazione Giovanile opera nei quartieri 

Giambellino, Lorenteggio e Barona, accompagnando i percorsi di crescita di 

preadolescenti, adolescenti e giovani attraverso laboratori, attività educative, 

sportive, culturali e di libera aggregazione. La Cooperativa Sociale  Comunità del 

Giambellino,  è inoltre partner di Save the Children Italia nel progetto nazionale dei 

Punti Luce. 

Durante la permanenza al BioParco, i ragazzi hanno vissuto due giornate immerse nella natura, abitando la “Cà Egia”, la 

casetta nel bosco, e partecipando a numerose esperienze di educazione ambientale, attività ludico-didattiche ed 

esperienze outdoor pensate per favorire curiosità, autonomia e scoperta del territorio. 

Tra le attività proposte non poteva mancare il Pirlì, storico gioco tradizionale della 

Valle Cavallina e protagonista del progetto "Tutti in Gioco". Sono bastati pochi lanci 

perché il gioco conquistasse tutti: ragazze, ragazzi ed educatori si sono lasciati 

coinvolgere dall'entusiasmo della sfida, trasformando quella che doveva essere una 

semplice prova in una “piazza” di torneo, capace di animare l'intera serata. 

La classifica finale ha visto conquistare il terzo posto da Fallau con 1.890 punti, il 

secondo da Malek con 2.850 punti e la vittoria di Ilyas, che ha totalizzato 3.030 

punti. Al termine della serata, oltre alla consueta consegna delle medaglie ai 

“vincitori”, un momento particolarmente significativo è stato anche il 

ringraziamento rivolto ai due educatori, Ilaria e Claudio, ai quali la Cooperativa 

Sociale L'Innesto e la Comunità Ludica hanno donato un piccolo trofeo e una copia 

della pubblicazione "Il Pirlì. C'era una volta... e c'è ancora". Un gesto simbolico da 

riportare al Centro di Aggregazione del Giambellino come ricordo dell'esperienza 

vissuta e testimonianza del legame nato tra le due realtà. 



Ma il risultato ai fini del torneo è stato solo un dettaglio. Il valore più significativo della serata è stato l'incontro tra due 

realtà che condividono la stessa visione educativa: offrire ai giovani occasioni autentiche per uscire dalla quotidianità, 

sperimentare contesti nuovi, vivere esperienze significative e costruire quel bagaglio di conoscenze, relazioni ed emozioni 

che contribuirà alle loro future scelte di vita. 

In questo percorso anche un gioco della tradizione può diventare uno 

straordinario strumento educativo. Il Pirlì, con la sua semplicità e la sua capacità 

di coinvolgere persone di età e provenienze diverse, ha saputo creare un 

linguaggio comune, fatto di sperimentazione, tentativi, sorrisi e soddisfazione 

per ogni miglioramento. 

Per la Cooperativa Sociale L'Innesto, promotrice del progetto "Tutti in Gioco", 

questa esperienza rappresenta un'ulteriore conferma del valore del patrimonio 

ludico tradizionale come occasione di incontro tra comunità, generazioni e 

territori. Custodire questi giochi significa preservare una memoria collettiva, ma 

soprattutto mantenerla viva, permettendo alle nuove generazioni di scoprirla 

attraverso l'esperienza diretta. 

Se anche una serata estiva, nata quasi per caso, riesce a trasformarsi in un 

momento capace di lasciare un ricordo positivo e di costruire nuove relazioni, 

allora il Pirlì continua a fare ciò che ha sempre fatto: unire le persone attraverso 

il piacere del gioco. Ed è proprio da esperienze come questa che possono nascere nuovi legami, nuove curiosità e nuove 

opportunità di crescita, nel segno di un patrimonio culturale che continua a parlare alle giovani generazioni. 

Ricordiamo che il gioco del PIRLÌ è inserito nel "TOCATÍ, programma condiviso per la salvaguardia dei giochi e degli sport 

tradizionali”, riconosciuto dall'UNESCO quale BUONA PRATICA PER LA SALVAGUARDIA DEL PATRIMONIO IMMATERIALE 

DELL’UMANITÀ. Il progetto “TUTTI IN GIOCO!” intende contribuire ad aumentare la consapevolezza dell'esistenza del 

Patrimonio Culturale Immateriale della Provincia, rafforzando un terreno comune di scambio fra le diverse zone geografiche 

della provincia (Montagna, pianura, fiumi, laghi, valli, urbanizzato, ecc.) e con esso vuole avviare un percorso di ricerca, 

formazione e valorizzazione nell'ambito dell'istruzione formale e non formale, che si realizza attraverso ogni organismo che 

persegua scopi educativi e formativi, oltre che con l’università anche con quelli del volontariato, del privato sociale e delle 

imprese. 

Per tutte le informazioni su “TUTTI IN GIOCO” sono attive: 

la pagina Web della Comunità Ludica del Pirli https://www.innesto.org/tutti-in-gioco 

la pagina Facebook: https://www.facebook.com/comunitadelpirli  

la pagina Instagram: https://www.instagram.com/comunita_ludica_del_pirli 

Per scaricare il comunicato stampa e le foto: https://www.innesto.org/tutti-in-gioco-stampa2026 

Per l'utilizzo delle immagini pregasi citare le fonti, salvo diversa indicazione, intendasi "Archivio Cooperativa Sociale 

L'Innesto onlus” 
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