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GAVERINA TERME, LA CULLA DEL PIRLÌ FA REGISTRARE NUMERI DA 

RECORD: TRE SERATE DI GARA STRAORDINARIE PER TUTTI IN GIOCO 2026 

Gaverina Terme si conferma, ancora una volta, la vera culla del 

Pirlì. Le tre serate del torneo "Tutti in Gioco 2026", andate in 

scena il 19, 20 e 21 giugno nell'ambito della Festa dello Sport, in 

collaborazione con l'Amministrazione Comunale e il G.S. 

Gaverina Terme, hanno regalato uno spettacolo straordinario, 

fatto di partecipazione, passione e risultati mai raggiunti prima 

nella storia recente del circuito. 

I numeri parlano da soli e raccontano meglio di qualsiasi parola 

il legame profondo che unisce questa comunità al suo gioco 

tradizionale. Nelle tre serate sono stati effettuati 

complessivamente 405 tiri ufficiali di gara, 160 nella serata di 

sabato, il dato più alto registrato quest’anno: un risultato 

eccezionale che testimonia l'entusiasmo dei partecipanti. 

Ancora più impressionanti sono i risultati della classifica finale. A Gaverina Terme sono stati registrati i punteggi più elevati 

mai raggiunti nei primi dieci posti di una tappa del torneo. Addirittura i primi sei classificati hanno tutti superato la soglia 

dei 4.000 punti (punteggi del Pirlì Facchinetti), confermando un livello competitivo altissimo e che forse questo gioco non si 

basa solo ed esclusivamente sulla fortuna, come spesso viene detto, ma anche un po’ su una qualche componente di 

esperienza che qui affonda le proprie radici nella storia e nella tradizione 

locale. 

Un altro elemento particolarmente significativo riguarda la provenienza dei 

partecipanti: quasi tutti i giocatori che hanno preso parte alle tre serate sono 

originari o residenti di Gaverina Terme. Un dato che racconta quanto il Pirlì 

continui a essere sentito come parte integrante dell'identità del paese e della 

sua memoria collettiva. 

La classifica finale ha visto trionfare: 

1° Massi Longa – 4.880 punti​
2° Lorenzo Patelli – 4.300 punti​
3° Alessandro Nicoli – 4.210 punti 

I tre giocatori conquistano così l'accesso alle semifinali del torneo "Tutti in 

Gioco 2026", che si svolgeranno l'11 ottobre proprio a Gaverina Terme. E dove, 

se non qui? 



Gaverina viene definita la "culla del Pirlì" per ragioni profonde e concrete. È qui che, grazie al ritrovamento dell’ormai quasi 

centenario “Pirlì Facchinetti” da parte della Cooperativa Sociale L'Innesto, verso la fine degli anni Novanta ha preso avvio 

quel lungo e appassionato percorso di ricerca, recupero, valorizzazione e salvaguardia 

che nel corso degli anni ha riportato il gioco all'attenzione delle comunità locali, delle 

scuole, delle istituzioni e del mondo della cultura. 

Da quel ritrovamento è nato un lavoro che, attraverso molteplici  iniziative, eventi, 

studi e progetti, è arrivato fino all'attuale percorso "Tutti in Gioco", oggi riconosciuto 

come una delle più significative esperienze di tutela e valorizzazione del patrimonio 

ludico tradizionale del territorio bergamasco. 

Ma Gaverina Terme non è soltanto il luogo da cui è ripartita la rinascita del Pirlì: è 

anche la comunità che più di ogni altra continua a identificarvisi. Lo dimostrano la 

partecipazione popolare, l'attaccamento al gioco e i risultati ottenuti sul campo. 

Proprio lo scorso anno, infatti, il titolo di Campione di Pirlì è tornato a casa grazie a 

Mirco Patelli di Trate, riportando a Gaverina Terme il simbolo più alto della tradizione e 

dell'eccellenza in questo gioco. 

Alla luce di questo straordinario successo, persino superiore alle già alte aspettative della vigilia, nasce spontanea una 

riflessione. Se Schieti, nelle Marche, è stato recentemente 

consacrato "Borgo dei Trampoli" per il forte legame che unisce la 

comunità al tradizionale Palio dei Trampoli – una delle 27 

comunità di gioco tradizionale italiane che, insieme a quella del 

Pirlì, fanno parte della rete del Tocatì, riconosciuta come Buona 

Pratica UNESCO per la salvaguardia del patrimonio culturale 

immateriale – forse è arrivato il momento di immaginare e 

avviare un riconoscimento analogo anche per Gaverina Terme. 

Perché, dopo tre serate da record e una storia che continua da 

oltre venticinque anni, il titolo di "Borgo del Pirlì" non sarebbe 

soltanto una suggestione: sarebbe il naturale riconoscimento di 

una realtà che, più di ogni altra, ha saputo custodire, 

tramandare e rilanciare uno dei giochi più affascinanti della 

tradizione popolare bergamasca. 

Ricordiamo che il gioco del PIRLÌ è inserito nel "TOCATÍ, programma condiviso per la salvaguardia dei giochi e degli sport 

tradizionali”, riconosciuto dall'UNESCO quale BUONA PRATICA PER LA SALVAGUARDIA DEL PATRIMONIO IMMATERIALE 

DELL’UMANITÀ. Il progetto “TUTTI IN GIOCO!” intende contribuire ad aumentare la consapevolezza dell'esistenza del 

Patrimonio Culturale Immateriale della Provincia, rafforzando un terreno comune di scambio fra le diverse zone geografiche 

della provincia (Montagna, pianura, fiumi, laghi, valli, urbanizzato, ecc.) e con esso vuole avviare un percorso di ricerca, 

formazione e valorizzazione nell'ambito dell'istruzione formale e non formale, che si realizza attraverso ogni organismo che 

persegua scopi educativi e formativi, oltre che con l’università anche con quelli del volontariato, del privato sociale e delle 

imprese. 

Per tutte le informazioni su “TUTTI IN GIOCO” sono attive: 

la pagina Web della Comunità Ludica del Pirli https://www.innesto.org/tutti-in-gioco 

la pagina Facebook: https://www.facebook.com/comunitadelpirli  

la pagina Instagram: https://www.instagram.com/comunita_ludica_del_pirli 

Per scaricare il comunicato stampa e le foto: https://www.innesto.org/tutti-in-gioco-stampa2026 

Per l'utilizzo delle immagini pregasi citare le fonti, salvo diversa indicazione, intendasi "Archivio Cooperativa Sociale 

L'Innesto onlus” 
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