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Al via “Tutti in Gioco 2026”: a Rovetta per il Festival degli Spaventapasseri 
con #fuorituttiingioco e a Pontida prima “piazza” del torneo 

Ad anticipare l’apertura ufficiale del torneo, sabato 2 maggio si è svolta un’attività 
di #FuoriTuttiInGioco nell’ambito del Festival degli Spaventapasseri, con 
un’animazione dedicata al gioco del Pirlì in piazza, realizzata in collaborazione con 
i Borghi della Presolana. Un primo momento di coinvolgimento e partecipazione 
che, insieme alla tappa inaugurale di domenica 3 maggio, ha segnato l’avvio del 
progetto. 

A Pontida con l’apertura del torneo debutta anche il 
Topolì, il Pirlì dei 9 formaggi DOP bergamaschi 

Domenica 3 maggio ha preso poi 
ufficialmente il via il torneo “Tutti in Gioco 
2026”, un percorso diffuso che attraverserà il 

territorio con ben 32 piazze di gioco, confermandosi come uno degli 
appuntamenti più significativi dedicati alla valorizzazione del patrimonio 
ludico tradizionale. In questa edizione saranno diverse le tappe fuori 
provincia di Bergamo e anche fuori regione. Il titolo scelto – “Il Pirlì oltre il 
futuro. Tra saperi, sapori e tradizioni” – racchiude l’intento di connettere 
memoria, identità e innovazione, mettendo al centro il gioco del Pirlì come 
strumento culturale vivo e contemporaneo.  

La prima tappa si è svolta a Pontida, in viale Rimembranze, all’interno della 
manifestazione “Pro Loco Insieme. La Valle San Martino si racconta: mestieri 
e vita contadina”, promossa con il coinvolgimento delle Pro Loco della Valle 
San Martino: Pontida, Carenno, Calolziocorte, Caprino Bergamasco, Cisano 
Bergamasco, Erve, Valcava–Torre de’ Busi e Vercurago San Gerolamo. Un 

contesto perfettamente in linea con lo 
spirito del progetto, capace di intrecciare 
tradizioni, racconti e comunità. Qui, tra stand e dimostrazioni di antichi 
mestieri, il pubblico ha potuto assistere e partecipare alla prima competizione 
ufficiale del torneo. 

A suggellare la collaborazione, c’è stato anche uno scambio simbolico di doni: 
da una parte la consegna alla Pro Loco di Pontida della pubblicazione “Il Pirlì 
c’era una volta e c’è ancora” e della maglietta della comunità ludica del Pirlì, 
quasi a sancirne l’ingresso ideale; dall’altra, il dono di una scultura-targa di 
ringraziamento con la riproduzione di un francobollo commemorativo 
raffigurante il dipinto del Giuramento di Pontida. 

La gara si è disputata sul “Pirlì dei 3 laghi”, ma accanto al campo di gara ha fatto 
la sua prima apparizione anche il “Topolì, il Pirlì dei 9 formaggi DOP 



bergamaschi”. Collocato in una postazione dedicata, il nuovo tavoliere ha iniziato simbolicamente la sua “vita”, 
suscitando curiosità e interesse tra i presenti. Realizzato nel 2025 dagli studenti dell’AFP Patronato San Vincenzo 
– settore legno di Endine e settore grafica di Bergamo – 
nasce da un percorso educativo sviluppato insieme alla 
Cooperativa Sociale L’Innesto, che ha coinvolto studenti e 
insegnanti in un workshop sui giochi tradizionali e sul 
patrimonio immateriale.  

Questo tavoliere, insieme agli altri realizzati dall’AFP, sarà 
donato a strutture per anziani e oratori del territorio, 
rafforzando ulteriormente il legame tra generazioni e 
comunità attraverso il gioco. L’intero percorso svolto con i 
ragazzi sarà inoltre oggetto di un convegno-conferenza 
stampa con la presentazione ufficiale come case study e 
buona pratica per la valorizzazione e l’innovazione del 
patrimonio culturale immateriale il 20 maggio presso Sala 
Olmi della Provincia di Bergamo. 

Nel corso del pomeriggio la competizione ha offerto 
momenti di grande divertimento e intensità, con una classifica rimasta incerta fino alle battute finali. 
Ribaltamenti e sorpassi hanno tenuto alta l’attenzione fino all’ultimo lancio, restituendo appieno lo spirito 
dinamico e partecipativo del Pirlì. Al termine della gara, i primi tre classificati – che accedono alle semifinali del 
torneo – sono risultati: al terzo posto Nicola Moleri, al secondo posto Doretta Rigamonti e al primo posto 
Francesco “Checco” Teli, figlio di Doretta, a suggellare anche un suggestivo passaggio generazionale all’interno 
della competizione. Tra gli elementi più significativi emersi, anche nelle precedenti edizioni del torneo, c’è la 
crescente fidelizzazione dei partecipanti: sempre più persone tornano a giocare, seguendo il torneo da una 

piazza all’altra o di anno in anno.  

Un segnale importante della vitalità del progetto e della capacità del Pirlì 
di creare comunità. Emblematico, in questo senso, il caso del 
giovanissimo Nicola Maino, di Pontida, che domenica si è presentato al 
tavolo di gioco con tanto di medaglia al collo, conquistata lo scorso anno 
come terzo classificato alla tappa della Millegradini di Bergamo, 
accompagnato dal papà Alex; così come gli amici di Valgreghentino, che 
in più di un’occasione ci hanno raggiunto anche in “piazze” lontane per 
giocare insieme e che quest’anno hanno voluto assicurarsi anche una 
tappa del torneo a casa loro.  Con questa prima tappa, “Tutti in Gioco 
2026” si conferma come un progetto capace di mettere in relazione 
comunità, educazione e patrimonio, trasformando il gioco in uno spazio 
di incontro tra generazioni, saperi e territori.  

Il viaggio nelle 32 piazze è appena iniziato, ma già promette di 
raccontare, tappa dopo tappa, una storia collettiva che guarda al futuro 
partendo dalle radici.   

Ricordiamo che il gioco del PIRLÌ è inserito nel "TOCATÍ, programma condiviso per la salvaguardia dei giochi e 
degli sport tradizionali”, riconosciuto dall'UNESCO quale BUONA PRATICA PER LA SALVAGUARDIA DEL 
PATRIMONIO IMMATERIALE DELL’UMANITÀ. Il progetto “TUTTI IN GIOCO!” intende contribuire ad aumentare la 
consapevolezza dell'esistenza del Patrimonio Culturale Immateriale della Provincia, rafforzando un terreno 
comune di scambio fra le diverse zone geografiche della provincia (Montagna, pianura, fiumi, laghi, valli, 
urbanizzato, ecc.) e con esso vuole avviare un percorso di ricerca, formazione e valorizzazione nell'ambito 



dell'istruzione formale e non formale, che si realizza attraverso ogni organismo che persegua scopi educativi e 
formativi, oltre che con l’università anche con quelli del volontariato, del privato sociale e delle imprese. 

Per tutte le informazioni su “TUTTI IN GIOCO” sono attive: 
la pagina Web della Comunità Ludica del Pirli https://www.innesto.org/tutti-in-gioco 
la pagina Facebook: https://www.facebook.com/comunitadelpirli  
la pagina Instagram: https://www.instagram.com/comunita_ludica_del_pirli 
Per scaricare il comunicato stampa e le foto: https://www.innesto.org/tutti-in-gioco-stampa2026 
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