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Presentato oggi il progetto TUTTI IN GIOCO che coinvolge l’intero territorio della provincia di 
Bergamo attraverso undici “piazze” che lo rappresentano. 
La Comunità Ludica scende in campo per valorizzare il Pirlì, gioco tradizionale bergamasco. 

 

TUTTI IN GIOCO, 
celebrando il PIRLÌ gioco tradizionale patrimonio dell’UMANITÁ 

Un attrezzo di gioco costruito con materiali poveri, dove 
legno, vetro, cuoio e spago diventavano opere d’arte 
sotto le sapienti mani dell’artigiano progettista-
costruttore. Erede dell’antico gioco della trottola e 
antenato del flipper, il Pirlì si fa espressione del gioco 
tradizionale di tutta la provincia. 
Il gioco del PIRLÌ è inserito nel "TOCATÍ, programma 
condiviso per la salvaguardia dei giochi e degli sport 
tradizionali”, riconosciuto dall'UNESCO, il primo dicembre 
2022, quale BUONA PRATICA PER LA SALVAGUARDIA DEL 
PATRIMONIO IMMATERIALE DELL’UMANITÀ. 
Il progetto ha dunque, come protagonista, il primo titolo 
di “patrimonio culturale immateriale dell’UMANITÁ” della 
provincia di Bergamo. 
Il gioco del PIRLÌ può essere praticato da persone di ogni 
età e provenienza, favorendo così anche la trasmissione 
intergenerazionale e contribuendo alla costruzione di 
legami sociali e alla promozione del benessere 
comunitario. 
Il progetto intende contribuire ad aumentare la 
consapevolezza dell'esistenza del Patrimonio Culturale 
Immateriale della Provincia, rafforzando un terreno 
comune di scambio fra le diverse zone geografiche della 

provincia (Montagna, pianura, fiumi, laghi, valli, urbanizzato, ecc.) e con esso vuole avviare un percorso di 
ricerca, formazione e valorizzazione nell'ambito dell'istruzione formale e non formale, che si realizza 
attraverso ogni organismo che persegua scopi educativi e formativi, oltre che con l’università anche con 
quelli del volontariato, del privato sociale e delle imprese. 
E lo fa coinvolgendo più comunità, nel rafforzamento delle tradizioni al fine di salvaguardare gli elementi, che 
si ritengono espressione del proprio patrimonio culturale e antropologico, promuovendo insieme una cultura 
di rispetto reciproco e di inclusione. 
La rete che si è concretizzata per TUTTI IN GIOCO, per questa prima edizione -l’idea è quello di replicarlo ogni 
anno con la partecipazione di altre piazze-, è capillare.  
Ideata e promossa dalla Cooperativa L’Innesto con la collaborazione dell’Associazione Giochi Antichi (AGA), 
con il contributo scientifico del Ministero della Cultura-Istituto Centrale per il Patrimonio Immateriale (ICPI), 
della Regione Lombardia-Archivio di Etnografia e Storia Sociale (AESS), dell’Università degli Studi di Bergamo, 



il Centro Universitario Sportivo di Bergamo e il “TOCATÍ, programma condiviso per la salvaguardia dei giochi 
e sport tradizionali”. 
Vede il sostegno della Provincia di Bergamo, dei Comuni di Bergamo-Servizio Cultura e Unesco, Seriate, 
Mornico al Serio, Gaverina Terme, Clusone, Scanzorosciate, Rota d'Imagna, Cologno al Serio, Monasterolo 
del Castello, Casazza, il Consorzio Del Bacino Imbrifero Montano Del Lago Di Como e Fiumi Brembo e Serio, il 
Consorzio Del Bacino Imbrifero Montano dell'Oglio e il Consorzio Servizi Val Cavallina, la Parrocchia di 
Tavernola Bergamasca. 
Hanno dato il loro patrocinio l’Università di Bergamo, la Camera di Commercio Bergamo, il Comune di 
Tavernola Bergamasca, la Comunità Montana dei Laghi Bergamaschi, la Comunità Montana Valle Imagna, la 
Comunità Montana Valle Brembana, la Comunità Montana Valle Seriana, la Comunità Montana di Scalve, il 
GAL Presolana e Laghi Bergamaschi, GAL Valle Brembana 2020, GAL delle Colline Bergamasche. 
Collaborano nella rete per le attività promozionali di carattere storico, delle tradizioni e a fini turistici, la FITP 
Federazione Italiana Tradizioni Popolari, il Ducato di Piazza Pontida (Bergamo), il Museo Cavellas (Casazza), la 
Federazione Italiana Tradizioni Popolari, il FAI – Delegazione di Bergamo, la Compagnia del Re Gnocco 
(Mapello), Visit Bergamo, InValcavallina, Visit Brembo, Promo Serio, InCammino InValcavallina, L’eco di 
Bergamo, Bergamo TV e Radio Alta. 
Gestiranno il torneo nelle singole piazze l’Unione Sportiva di Gaverina Terme, la Strada del Moscato di Scanzo 
e dei sapori scanzesi, la Turismo Pro Clusone, il Comune di Cologno al Serio, la Polisportiva Comunale di 
Tavernola Bergamasca la Pro Loco Rota d'Imagna, la Pro Loco di Monasterolo del Castello, l’Associazione Sagra 
di Campagna di Mornico al Serio, Seriate Sport Lab, la Comunità Ludica del Pirlì. 
A sostenere la manifestazione nel suo complesso numerose aziende bergamasche. 

 
Già da venerdì 21 giugno si parte, con la prima sfida di qualificazione a Gaverina Terme. Il campo gara 

troverà spazio all’interno della tradizionale Festa dello Sport presso L’area Feste e sarà allestito con apposita 
scenografia, che accompagnerà i campi gara in tutte le piazze successive. 

Gli appuntamenti di TUTTI IN GIOCO nei prossimi quattro mesi, date, “piazze” e manifestazioni: 
 21-22-23 giugno  Gaverina Terme   Festa dello sport 
 25-26-27-28 luglio  Mornico al Serio   Sagra di Campagna 
 4-5 agosto   Rota d’Imagna    Notte bianca/Mercato km0 
 13-14 agosto   Monasterolo del Castello  Mercatino di via Loj 
 17-18 agosto   Clusone    Festa della Cuccagna 
 24-25 agosto  Tavernola Bergamasca   Festa del Pirlì 
 30-31 agosto e 1° settembre  Seriate   Open day centro sportivo  
 5-6-7-8 settembre Scanzorosciate   Festa del Moscato di Scanzo 
 7 settembre   Cologno al Serio  Sport in centro  Festa di fine estate 
 13-14-15 settembre Verona     Tocatì, festival internazionale giochi in strada 
 20 settembre   Bergamo    Convegno, incontro con le scuole  
 21 settembre   Casazza    Convegno, incontro con le scuole  
 21-22 settembre Gaverina Terme   Tutti in Gioco Semifinali/finali/conclusioni 

Per partecipare basterà iscriversi direttamente durante le manifestazioni di “piazza”, versando un 
contributo di €1,00 per ogni tiro, i tiri sono illimitati e ogni partecipante potrà giocare anche in più “piazze”. 
Le gare saranno dirette da un Giudice della Comunità Ludica del Pirli e In occasione della finale, domenica 22 
settembre a Gaverina Terme, giudice e animatore dell’evento sarà il Bepi. 
 
Molto importanti saranno le giornate di CULTURA IN GIOCO previste per venerdì 20 settembre a Bergamo e 
sabato 21 settembre a Casazza. Un’occasione, per gli studenti delle classi quinte delle scuole secondarie di 
secondo grado e per le classi terze delle scuole secondarie di primo grado della provincia di Bergamo, per 
incontrare l’Università di Bergamo, l’Istituto Centrale per il Patrimonio Immateriale, l’Archivio di Etnografia e 
Storia Sociale e l’Associazione Giochi Antichi (AGA). Anche in occasione di questi due incontri saranno 
allestite due piazze di gioco (A Bergamo e Casazza).  



L'Università degli Studi di Bergamo ha concesso il patrocinio a questa iniziativa che si inserisce nell'ampio 
quadro di attività di didattica, ricerca e terza missione relative alla conoscenza e valorizzazione del 
patrimonio materiale e immateriale del territorio bergamasco, in rete con altri territori a scala nazionale e 
internazionale. Nello specifico, il Pirlì, gioco tradizionale riconosciuto come Patrimonio immateriale 
dell’UMANITÁ diventa un'occasione di studio, di analisi e di valorizzazione del ruolo di questo gioco quale 
forma espressiva di un territorio e dei saperi ad esso legati, del ruolo sociale da esso ricoperto negli spazi 
pubblici, del suo valore materiale legato alla lavorazione e recupero del legno, diventando motivo per una 
più ampia valorizzazione e rivitalizzazione dei territori montani e vallivi. 

 
Paolo Avigo, Presidente dell’Associazione Giochi Antichi (AGA), sottolinea “Il gioco e sport tradizionale in 

linea con lo spirito Unesco da sempre promuove l'incontro, la pacifica convivenza delle diversità e la libertà di 
espressione. In quanto Patrimonio Culturale Immateriale è forte espressione del territorio che abita e dei 
saperi a lui indissolubilmente legati: giocare insieme significa accogliere e fare esperienza di tutto questo”. 

 
“La valorizzazione del territorio provinciale e delle sue comunità – afferma Romina Russo, Consigliera 

delegata alla Cultura della Provincia di Bergamo – passa anche attraverso progetti che ne mettono in risalto 
le peculiarità culturali, storiche e tradizionali. Queste, unitamente alle esperienze artistiche, conferiscono 
l’identità del territorio, promuovendo allo stesso tempo, ai fini dello sviluppo locale, il lavoro sinergico fra 
pubblico e privato e realizzando presupposti di piena collaborazione fra enti locali, università, scuola, 
associazioni e imprese. La semplicità e versatilità del gioco, soprattutto accessibile e inclusivo, favorisce il 
divertimento e la condivisione tra i partecipanti. Il gioco diventa perciò uno strumento importante di relazione 
e, grazie allo stimolo ludico, un'occasione di divertimento per tutti e tutte, che favorisce il senso di 
appartenenza alla vita della propria comunità apprezzandone gli spazi di socialità, riscoprendo la bellezza 
delle tradizioni” 

 
“Con «Tutti in gioco» - ci fa sapere il Sindaco di Gaverina Terme, Alex Amaglio – anche Gaverina Terme 

mette in evidenza la dinamicità della propria comunità che si è fatta artefice del recupero e della 
valorizzazione del gioco tradizionale del Pirlì attraverso la Cooperativa L’Innesto. Ma questo progetto vuole 
affermare, non solo la riscoperta del gioco, iniziata da questo angolo della Bergamasca, ma anche il valore 
della comunità che gioca. Il Pirlì è patrimonio di tutti i bergamaschi e la vasta rete tra istituzioni, associazioni 
e soggetti privati costituitasi intorno al progetto ne è una piena dimostrazione” 

 
“Grazie alla sinergia tra i partner - dice Lodovico Patelli, Presidente della Cooperativa L’Innesto e 

coordinatore della manifestazione – l’iniziativa sarà in grado di esaltare le peculiarità dei nostri paesi. 
L’unione di intenti, tra i vari attori coinvolti, saprà mostrare al mondo le bellezze della Bergamasca, tutte da 
scoprire”. Tutti in Gioco è l’offerta di un’«esperienza di comunità», che fa “giocare” facendo conoscere i 
luoghi e le comunità che li abitano”. 

 
Per tutte le informazioni su “TUTTI IN GIOCO” sono attive: 

 la pagina Web della Comunità Ludica del Pirli http://www.innesto.org/tutti-in-gioco/,  
 la pagina Facebook: https://www.facebook.com/comunitadelpirli  
 la pagina Instagram: https://www.instagram.com/comunita_ludica_del_pirli/. 

 
Per scaricare il comunicato stampa e le foto: 

www.innesto.org/tutti-in-gioco-stampa 
 

 
  


